
Arduino UNO R4 WiFi

Arduino IoT Cloud사용매뉴얼 -응용



UNO R4 WiFi보드의내장 LED매트릭스를
IoT클라우드에서제어해보는응용예제입니다.

하드웨어

아두이노 UNO R4 WiFi

소프웨어

아두이노 IoT클라우드

매뉴얼 -설정편을먼저진행하신후
매뉴얼 -응용편을진행해주세요.

Arduino UNO R4 WiFi IoT Cloud 사용 매뉴얼 - 설정

IoT Cloud의 Things에접속해새변수를지정합니다.
ADD VARIABLE을클릭하여
Name을지정해주고 Integer Number타입으로지정해줍니다.
변수는원하는이름을지정하여설정할수있습니다.

여기에서는 “Led_Matrix”라는이름으로설정하였습니다.

1. 준비

2. 변수설정

https://docs.google.com/document/d/1q7IeR31EpqRbk8g6MgvW2XQUBv9wsb1yukyIJsr7jB4/edit
https://www.devicemart.co.kr/goods/view?no=15088648
https://login.arduino.cc/login?state=hKFo2SBZa1RKamtjZFBFR0g0bnhNd3dlcTdvNHZjNE5KTlZTT6FupWxvZ2luo3RpZNkgbnVFdjJseU9sUWUwTVdJOFFLWUNLaEhRanBzVEJsbXKjY2lk2SB1bUJ5Ulk4SXBZTVZrUHF3QVQ5UHZraU4yYWtVTnlJUw&client=umByRY8IpYMVkPqwAT9PvkiN2akUNyIS&protocol=oauth2&authorizeTimeoutInSeconds=5&scope=openid%20profile%20email&redirect_uri=https%3A%2F%2Fcreate.arduino.cc%2Fiot%2F&skipAutoLogin=true&loginCoppa=login-selector&domain=login.arduino.cc&cacheLocation=memory&response_type=code&response_mode=query&nonce=TG5qYnViQ2xkUTBYdEY0MnY4RUplZjcyRnJqOEFkVWtyakEzbjdKeUZFYg%3D%3D&code_challenge=BYIdnj9e7Fs0r7RkaChTiWFsBAISKr-QSeBBn3EM9bs&code_challenge_method=S256&auth0Client=eyJuYW1lIjoiYXV0aDAtc3BhLWpzIiwidmVyc2lvbiI6IjEuMTIuMSJ9#/sso/login




새위젯을추가할 Dashboards로이동합니다.
대시보드화면에서 “Value Selector”위젯을선택합니다.

새위젯과연결하려는 Name을변경한후
Values값을지정하고 DONE을클릭합니다.

3. 위젯추가



완료하면대시보드화면이다음과같이보입니다.

Arduino IoT Cloud는프로젝트에사용할대부분의코드를작성해주어사용자가
편리하게이용할수있도록도움을줍니다.

사용자정의코드만간단하게수정하면프로젝트를완성할수있습니다.

먼저 Things탭으로이동하여 Sketch탭을클릭해보면구성항정보를기반으로
작성된스케치를확인할수있습니다.

4. Sketch



Open full editor를클릭하면수정가능한온라인편집기로이동합니다.

아래는온라인편집기화면입니다.

Add Tab을클릭하여새탭을추가합니다.
새탭의이름은 “number.h”로지정합니다.



새로추가한탭에는매트릭스제어코드를입력해야합니다.

매트릭스제어를위해숫자행렬을생성해주어야하는데

Arduino에서제공하는 LCD매트릭스편집도구를이용하면 0~9까지숫자
행렬을쉽게생성할수있습니다.
https://ledmatrix-editor.arduino.cc/

완성후저장을하면

헤더파일(.h)포맷의파일이저장됩니다.

이코드를 IoT편집기에서생성했던
“number.h”파일에붙여넣어줍니다.

https://ledmatrix-editor.arduino.cc/


그다음기본스케치를수정해줍니다.

"Arduino_LED_Matrix.h"라이브러리와새로생성했던 "number.h"파일을
포함시켜주기위해다음과같이작성합니다.

#include "Arduino_LED_Matrix.h"
#include "number.h"

LED매트릭스를사용하기위해객체를생성합니다.

ArduinoLEDMatrix matrix;

실행을위해초기화코드를 setup함수에작성해줍니다.

matrix.begin();

loadFrame메서드를사용하면 IoT Cloud가사용자에게전달하는번호를
디스플레이에쓸수있습니다

void onLedMatrixChange(){
matrix.loadFrame(matrixNumber[led_matrix]);

}



코드수정을완료하였으면스케치를보드에업로드합니다.

Arduino Uno R4 WiFi IoT Matrix로전송하고장치가다시온라인상태가될
때까지기다립니다.



실행영상 :
https://drive.google.com/file/d/1G-Db_LUAlUZPhFsBlp0uxf-UaVW-I63b/view?
usp=sharing

5. 실행

https://drive.google.com/file/d/1G-Db_LUAlUZPhFsBlp0uxf-UaVW-I63b/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1G-Db_LUAlUZPhFsBlp0uxf-UaVW-I63b/view?usp=sharing

