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1. 구성품 확인 
 

 

      



 

2. 아두이노 자동 화분 물주기 키트 배선도  

● GND 연결 배선도 

 

● 5V 연결 배선도 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      



 

 

● 신호 배선도 

 

● 전체 배선도 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      



 

3. mBlock 프로그램 다운로드 
 
 

 
https://www.mblock.cc/en-us/download 

 
위 링크에서 mBlock 프로그램을 다운로드 받아주세요. 

 

 
 
왼쪽에 있는 장치 영역에서 +추가 버튼을 눌러주세요. 

      

https://www.mblock.cc/en-us/download
https://www.mblock.cc/en-us/download


 

 
 
아두이노 우노(Arduino Uno)를 찾아서 파란색 +버튼을 클릭하고 기기정보를 다운받은 후 
아두이노 우노를 다시 클릭하고 확인을 눌러 기기를 추가해주세요. 
 

 
 
카테고리 영역에 있는 확장을 클릭해주세요. 
 
 

      



 

 
 
확장센터 검색란에 ‘다바이스마트’를 검색하면 디바이스마트 화분 물주기 키트 확장자를 찾을 
수 있습니다.  

 
 
 
파란색 +버튼을 클릭하고 확장자정보를 다운받은 후 화분 물주기 키트 확장자를 다시 
클릭하고 확인을 눌러 확장자를 추가해주세요. 
 

      



 

4. 블록코딩 및 업로드 
 

mBlock 프로그램에서 아두이노를 선택하고, 확장자를 다운 받은 후라면, 
아래 구성을 확인 할 수 있습니다. 
 
 ​● 자동 물주기 키트 확장자 구성  

 

디지털 쉴드를 사용하기 위해 라이브러리를 
불러 옵니다. 

DHT11의 라이브러리를 불러오고  
사용 할 디지털 핀을 선택합니다. 

 

DHT11에서 감지되는 온도와 습도를 
저장합니다. 

 

디지털 쉴드에 표시하고 싶은 내용을  
넣어 표시 합니다. 

 
DHT11 센서에서 받아 저장 된 습도 값을 가지고 
있습니다. 

 
DHT11 센서에서 받아 저장 된 온도 값을 가지고 
있습니다. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      



 

여러 블럭을 활용하여 아래와 같이 완성 하여 아두이노 자동 화분 물주기 키트를 제어 할 수 
있습니다. 
 
 ● 자동 화분 물주기 키트 블럭 코딩 완성  
   ​ DHT11 - 디지털 12번 핀 사용 
     토양 습도 센서 - 아날로그 3번 핀 사용 
     릴레이(워터펌프) - 디지털 10번 핀 사용 
     DHT11를 이용해서 공기중에 습도와 온도를 측정하여 디지털 쉴드에 표시 해줍니다.  
     토양 습도 센서가 측정하는 값에 따라 워터펌프의 ON/OFF를 제어 합니다.  

 
 
 
 

      



 

 ● 완성된 블럭 업로드하기  
     블록을 다 쌓아서 코딩을 완성했다면, 아두이노와 PC와 연결 후에 왼쪽 아래에 연결  
     버튼을 눌러주세요. 

 
  
     아두이노와 PC를 USB로 연결 정상 연결 된 상태라면, 접속 가능한 모든 기기표시를 
     체크하면 아두이노의 포트를 연결 할 수 있습니다. 

 
 
 
 
 
 
 
 

      



 

포트 번호는 장치 관리자에서도 확인 가능합니다. 

 
 
연결을 했다면 업로드 버튼을 눌러서 업로드를 시켜주세요. 

 
 
 
 

      



 

업로드 진행 창이 뜨면서 업로드가 완료 됩니다. 

 
 
 

      


